Forslag pa mirkeskriterier

Mirkesgruppen har kommit fram till att behélla basmirkena, men uppdatera kraven sé att de
passar frén upptickare och uppat. Nedan foljer forslagen pa de anpassade méarkeskriterierna
for nyingen, scouten, stigfinnaren och végvisaren.

Nyingen
1. Du dr med pd minst 10 scouttridffar av ndgot slag.

2. Du har varit med pé en scouttrdff som inte dr ett mote.
3. Du kan valsprak och 16sen samt kédnner till scoutlagen.

Kommentar till ledare: Scouten kan svara med 16sen pé valspraket, beritta vad scoutlagen ér
och dess betydelse samt kan ndgon eller ndgra av punkterna.

5. Du har tillverkat ett foremal som kan anvédndas hemma eller pa scouterna.
6. Du kan ténda, slicka och fylla pa brénsle i en lykta.
7. Du kan identifiera fem svenska vilda djur, blommor och trad.

Kommentar till ledare: Scouten véljer sjilv fem arter att namnge fran varje kategori, kanske 1
en woodcraft-parm eller liknande.

&. Du kan ta hand kan ta hand om mindre sar.

Kommentar till ledare: Scouten visar att den kan rengdra och sitta pa plaster korrekt.

Scouten

1. Du kan f6ljande knopar och dess anvdandningsomréde:

a. Overhandsknop i atta

b. Skotstek

c. Rébandsknop

d. Dubbelt halvslag
Du har kastat livlina och triffat ett mal pa 6 meters avstand.
Du vet vad chiffer ar for nagot och kan 16sa enklare chiffer.
Du har varit hemifrdn minst 4 nétter i rad pa en scoutaktivitet.
Du har varit med och rest ett télt eller vindskydd.
Du har orienterat och kan nigra vanliga karttecken.
Du vet hur och till vilket nummer man larmar i en nddsituation.
Du kan anviénda ett stormkok.
Du har varit delaktig i en reflektion med patrullen eller avdelningen.
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Vigvisaren

1. Du har varit pa scoutldger minst en vecka 1 rad.



2. Du har lagat mat pa stormkok med patrullen och har varit med och lagat mat dver
Oppen eld.
3. Du kan packa ihop dina egna saker for Overnattning, hajk och lager.

Kommentar till ledare: Scouten beskriver vad den skulle ha med sig pa de olika aktiviteterna
och var det placeras i viskan. Scouten visar att den kan anpassa packningen efter de olika
aktiviteterna och dess olika krav pa utrustning.

4. Du vet hur man klar sig efter lager-pa-lager-principen.
5. Du kan f6ljande knopar och dess anvindningsomrade:
a. Pélstek
b. Trumpetstek
c. Vattenknop
d. Dubbelt skotstek

6. Du kan gora trefot och vinkelsurrning.
7. Du har gjort nagot slags hantverk som ar anvandbart inom scouting, ej sdlja.
8. Du har anvint kniv, yxa och sdg samt vet hur man hur man hanterar dem pé ett sikert

satt.

9. Du har skrivit och 19st chiffer med nyckel samt kénner till flera sorters chiffer.

10. Du har reflekterat och deltagit i en diskussion med patrullen eller avdelningen om vad
scoutlagen betyder for dig.

11. Du kan och vet varfor du ska skdta din personliga hygien pa ldngre hajker och lager.

Kommentar till ledare: Scouten forklarar hur den gor for att halla sig ren pa hajk och lager
samt vad som kan hinda om man inte gor det.

12. Du vet hur man tar hand om stukningar och blédningar.
13. Du kénner till allemansrittens grundprincip och kan redogdra for ndgra relevanta
punkterna for scouter.

Kommentar till ledare: Scouten berdttar om principen “inte stora, inte forstdra” och tar upp
punkter om exempelvis tiltning, bryta kvistar, eldning eller hemfridszonen.

14. Du har sopsorterat hemma och forstér vikten av spara pa jordens resurser.

Kommentar till ledare: Scouten forstar varfor vi maste minska konsumtion, atervinna och
ateranvanda varor. Scouten har dven testat pa att sopsortera.

15. Du kénner till historien om Scoutrorelsens uppkomst och hur den utvecklats.

Kommentar till ledare: Scouten kan beritta om Baden Powell, Brownsea island och Scouting
for boys och vet ungefar nér det hédnde. Scouten kan dven jamfora scouting som den sig ut da
med hur den ser ut nu.

Stigfinnaren

1. Du kan foljande knopar och dess anvindningsomrade:
a. Constrictor
b. Téltlineknop
c. Dubbelt halvslag om egen part
d. Zeppelinarknop
2. Du kan gora tagling och splits.
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9.

10.
11.
12.
13.

14.
15.

Du kan gora raksurrning och surra en tvérsla som héller att sitta pa.

Du har tillverkat eller vardat nagot av patrullens materiel.

Du kan filla trdd pa ett sékert sétt.

Du har varit pé ett scoutarrangemang som ar minst 10 dagar langt.

Du kan tinda, underhélla och sldcka en eld pa ett sdkert satt.

Du har lagat mat 6ver 6ppen eld med din patrull.

Du kan anvénda karta och ta ut kompasskurs under orientering eller hajk.

Du kan f6lja hygienrutiner fore, under och efter matlagning pa lager eller hajk.
Du har trénat pé forsta hjdlpen och vet hur du ska agera i olika nddsituationer.
Du har trénat pa isvett, anvént isdubbar och kastat hansalina.

Du har tillsammans med din patrull planerat, genomfort och sedan utvérderat en
patrullévernattning.

Du har diskuterat inneborden av scoutlagen och -16ftet samt avlagt scoutloftet.
Du forstar hur scoutrorelsens organisation ser ut.

Kommentar till ledare: Scouten kan namnge och forklara lite om varldsférbunden, det
nationella forbundet, distriktet, karen och avdelningen.

16.

Du har varit pa en aktivitet med en annan kar.



